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Paysage graphique

Consigne
Essais, croquis

Tracer au crayon des silhouettes d’arbres géomé-
triques (fig. 1).

Animer l'intérieur par des lignes serrées en chan-
geant de rythme a chaque arbre (fig. 2).

Paysage
Dessiner des lignes ondulées ou courbes pour
représenter un paysage.

Placer les silhouettes d’arbres en mettant les plus
grandes au premier plan et en diminuant pour sug-
gérer la profondeur (fig. 3).

Représenter les différents plans du paysage par des
lignes graphiques, ainsi que le soleil, nuages, etc.
(fig. 4).

Ne pas compliquer le paysage par trop de détails.

Remarque : L'intérét du dessin provient de la qualité du trait.



